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VRIJEME I PROGRES – INFORMACIONE TEHNOLOGIJE

“Najmawe vjerovatna je ona budu}nost
koju najvi{e o~ekujemo”

Herman Kahn – ameri~ki futurista

DA LI SMO OSU\ENI NA PROGRES?

[ta je zapravo progres? Ima li progresa bez vremena i vremena bez
progresa?

Ono {to jedni smatraju progresom drugi mogu smatrati regresom, i
obrnuto. To mo`da i jeste vje~no pitawe – koji od mogu}ih puteva pred
nama je put progresa?

Neki ugledni nau~nici i futuristi, kao Artur Klark na primjer,
smatraju da je istorija razvoja qudske civilizacije ekvivalentna isto-
riji razvoja tehnologije. Me|utim, mnogi }e se sa pravom upitati gdje je
tu umjetnost, gdje je duhovna strana qudskog razvoja?

Posmatrajmo zato progres u u`em, pragmati~nijem smislu, kao pro-
ces i te`wu qudi da svoj svakodnevni `ivot u~ine boqim, kvalitetni-
jim, du`im. Svi }emo se slo`iti da mobilni telefoni, ra~unari, auto-
mobili i avioni i mnoge druge “neprirodne” stvari zna~ajno olak{ava-
ju na{ `ivot, a medikamenti ga produ`avaju.

Ako je tako, a svi su izgledi da jeste, onda su narodi koji razvijaju
moderne tehnologije, najprogresivniji. Upravo zbog toga su uzor drugi-
ma i name}u se kao globalni lideri.

Progres je, dakle, sudbina svih naroda. Kako onih koji ga generi{u,
tako i onih koji ga slijede.

POSTOJE LI GRANICE PROGRESA?

Progres kao proces i kao te`wa, naravno nema granice. Ali rezulta-
ti progresa – nove tehnologije, imaju granice. One su odre|ene prirod-
nim zakonima.
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Danas se nalazimo u periodu kada se cjelokupno qudsko znawe udvo-
stru~i za samo osam godina. Ako bi se tako nastavilo i u budu}nosti, to bi
vodilo ka “kombinatornoj eksploziji” sa posqedicama koje je te{ko pred-
vidjeti. Po{to je moja tema progres u oblasti informacionih tehnologija,
pomenu}u neke od va`nijih granica u toj oblasti. Najprije, jedan vrlo pe-
simisti~an nau~ni rezultat. Poznato je da ra~unari, koji su osnovni ele-
ment informacionih tehnologija, rade na bazi algoritama, to jest unapri-
jed zadatih postupaka za rje{avawe problema. Dokazano je da postoje takvi
problemi (iz NP klase) koje ni najbr`i (budu}i) ra~unari ne}e mo}i da
rije{e. I to ne zbog toga {to ne postoji algoritam, ve} zbog toga {to bi
bili potrebni milenijumi za izra~unavawe rje{ewa. S druge strane, brzi-
na i veli~ina memorije ra~unara se duplira svakih osamnaest mjeseci pre-
ma takozvanom Mur-ovom zakonu. To zna~i da mo`emo rje{avati sve slo`e-
nije probleme. Na`alost, i tu se pribli`avamo granici, jer smo stigli do
tehnolo{ke obrade samog atoma u takozvanim nanotehnologijama.

Drugi optimisti~an rezultat je da se informacione tehnologije {i-
re velikom brzinom po cijeloj planeti. Mekluanovo “globalno selo” po-
stalo je realnost. Tekst, slika i zvuk se danas brzinom svjetlosti prenose
iz miliona izvora ka milijardama korisnika. Satelitske komunikacije
koje premo{}uju kontinente i opti~ki kablovi za “posqedwu miqu” sva-
kim danom grade sve gu{}u i finiju informacionu mre`u. U nekim dje-
lovima svijeta ta mre`a je veoma gusta, a u nekima jo{ uvek veoma nerazvi-
jena. To dovodi do jedne nove podjele svijeta – digitalne podjele na one
koji imaju pristup elektronskim medijima i na one koji ga nemaju.

Sqede}a tabela ilustruje tu podjelu.

Zemqa INTERNET % PC % MOBILNI % GNP (000 $) 
[vedska 81 76 60 25,0 
Island 78 83 61,1 32,0 
Danska 64 79 56,6 32,0 
Finska 50 55 80 23,8 
Holandija 48 68 77 24,3 
Austrija 46 50 65 26,0 
Italija 21,3 23,1 48,3 20,1 
Japan 21,3 37,7 50,3 32,2 
Wema~ka 20,8 32,6 50 25,4 
Ma|arska 9 15 30 4,7 
^e{ka 3,8 19,9 41,8 5,1 
Gr~ka 0,4 12,5 9 11,8 
Slovenija 17,5 25 52 9,9 
Rusija 3,4 6,4 2,9 2,3 
Jugoslavija 2,5 6 13 — 
Albanija 1,5 2,8 0,6 0,9 
Belorusija 1,15 12 0,88 2,6 
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Jasno se vidi kako informati~ka dostupnost korespondira bruto na-
cionalnom dohotku (GNP). Na`alost mi se nalazimo na nezavidnom mje-
stu, koje svakako ne `elimo.

MO@E LI SE PROGRES PLANIRATI?

Informacione i komunikacione tehnologije su promijenile na~in
na koji komuniciramo, u~imo, kako se lije~imo, trgujemo, zabavqamo…
Zapravo i nema ni~ega {to nijesu dotakle i na {to nijesu uticale. Zato
se ~esto i govori o informati~koj revoluciji. Dok je revolucija u toku
te{ko je planirati, ali kada se burne promjene smire, kada tehnologija
dostigne zrelost, planirawe je ne samo mogu}e ve} je i neophodno.

Izgleda da su informacione tehnologije stigle u zrelu fazu i da
sadr`e sve potrebne kockice za izgradwu slo`enih dru{tvenih, eko-
nomskih i tehni~kih sistema sa visokim stepenom ugra|ene inteligen-
cije. Danas su i mawe razvijenim zemqama dostupne sve vrste komunika-
cija – satelitske, opti~ke, `i~ane, be`i~ne i ra~unari sa sve ve}om
memorijom (giga i tera bajti) koji su veoma brzi.

Sada bih ukratko dao pregled najva`nijih elemenata informati~kog
dru{tva za koje je potrebno napraviti plan, odnosno strategiju odr`i-
vog razvoja (progresa).

Napravio bih malu digresiju. Termin odr`iv razvoj u{ao je u svko-
dnevnu upotrebu. Pitawe je da li smo zaista svjesni wegovog zna~aja?
Ono podrazumijeva razvoj planiran u skladu sa realnim mogu}nostima
sagledanim u du`em vremenskom periodu.

Dakle, elementi strategije za planirawe odr`ivog informati~kog
progresa treba da obuhvate:

– Legalni okvir, to jest skup zakonskih i drugih regulativnih dru-
{tvenih dogovora kojima se liberalizuje tr`i{te informaciono-ko-
munikacionih roba i usluga.

– Qudski resurs, to jest sna`nu edukativnu inicijativu kako u si-
stemu redovnog obrazovawa tako i u drugim vidovima edukacije odra-
slog stanovni{tva, posebno u pogledu kori{}ewa Interneta.

– Organizacionu infrastrukturu, to jest osnivawe agencija, zavoda
i instituta koji, sa zadatkom da pospje{uju razvoj, defini{u i prenose
standarde i najboqu praksu iz razvijenih zemaqa.

– Informacionu infrastrukturu, to jest definisawe i standardi-
zaciju osnovnih informacionih elemenata kao {to su registri, klasi-
fikacije, nomenklature.

– Softversku infrastrukturu, to jest izbor strate{kih softver-
skih platformi i partnera za razvoj informacionih sistema.

– Hardversku infrastrukturu, to jest izbor strate{kih hardver-
skih platformi i partnera za razvoj informacionih sistema.

Vrijeme i progres – informacione tehnologije
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Tako izgra|ena strategija postaje osnovni resurs za sve pojedina~ne
projekte u oblasti informatike.

Ilustracije radi, pomenu}u samo neke mogu}e projekte va`ne za pro-
gres Crne Gore.

– Projekt informati~ke podr{ke dr`avnoj upravi na svim nivoima
– od lokalnog do dr`avnog.

– Projekat turisti~ke informati~ke mre`e kao posebnog javnog ser-
visa od zna~aja za cijelu dr`avu.

– Projekat statisti~kog sistema kao va`nog mjernog sistema koji u
realnom vremenu daje podatke potrebne za planirawe i upravqawe.

– Projekat jedinstvenog saobra}ajnog javnog informati~kog servisa
koji daje potrebne informacije za sve vrste saobra}aja u dr`avi – po-
morskog, `eqezni~kog, drumskog, avio.

Ovakvih i sli~nih projekata mo`e biti na desetine i stotine. Inte-
resantan je primjer Italije u kojoj je definisano oko hiqadu projekata
u oblasti informatike.

Pored identifikovawa projekata potrebno je odrediti prioritete
i realizovati ih planski i pametno.

Mislim da bi bilo pametno formirati dva tijela na nivou dr`ave:
jedno za formulisawe projekata, planova i strategija, a drugo za wihovu
realizaciju. Veoma je va`no razdvojiti ove dvije funkcije zbog konflik-
ta interesa.

[to se ti~e privatnog sektora i biznisa uop{te, oni }e se sna}i i
sami, pa im neke posebne strategije ne trebaju.
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