Mahmut METANOVIC

PRIMJENA KOMPJUTERA T INTERNETA
U NASTAVI I UCEN]JU

Sazetak: Pojava kompjutera i pocetak njegove primjene u nastavi oznacio je prekret-
nicu u stvaranju preduslova za podizanje kvaliteta nastave posebno realizacije reforme
u smislu aktivnog ucenja, gdje je u¢enik u centru paznje, a ne nastavnik.

Razvitak pedagogije, psihologije, didaktike, metodike i nauke uopste namece i po-
trebu promjena tj. obogacivanja nastavnih metoda kako bi se ostvarili postavljeni obra-
zovni ciljevi i zadaci, §to je moguce primjenom savremenih tehnoloskim dostignuca.

Primjenom multimedijalnih tehnologija uéenici nastavu dozive na jedan potpuno
nov nacin i ucenik je u centru paznje tj. ima aktivnu ulogu, ucenici potpunije prate na-
stavu, efikasnije savladavaju gradivo i jednostavnije provjeravaju svoja znanja.

Medutim, treba biti oprezan kada je u pitanju kvalitet i kvantitet nauc¢enog jer kao
rezultat dominacije vizuelnih efekata moze se stvoriti lazna slika o stvarno stecenom
znanju, vjeStinama i umijenjima. To znaci da uéenik vizuelno nesto zna ili prepoznaje,
ali kada usmeno to treba objasniti ili primjeniti on to nije u stanju.

Kompijuter i razvitak posebnih programa i aplikacija za u¢enike sa smetnjama u ra-
zvoju je od velikog znacaja kada je u pitanju podizanje kvaliteta nastave, njihova socija-
lizacij i ukupna integracija.

Internet mozemo smatrati jednim od izvora informacija dostupnih svima, ali mo-
ramo imati na umu i kvalitet tih informacija i njihovu korist za pojednica i $iru dru-
$tvenu zajednicu. Zastita od nasilja na internetu i edukacija najmladih je vazan segment
kome se treba posvetiti.

Kljucne rijeci: kompjuter, internet, nastava, metode, ucenje, socijlizacija, IROP, za-
Stita od nasilja

1. UVOD
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izvora i literature kao i uces¢em u projektu ,,Podrska inkluzivhom obra-
zovanju djece sa smetnjama u razvoju u Crnoj Gori”, na konferenciji ,,Od-
nos politike i prakse u primjeni inkluzivnog obrazovanja u zemljama re-
giona”, u projektu ,,Osvoji internet, surfuj pametno” i anketi o kori§¢enju
kompjutera i interneta od strane ucenika i nastavnika u JU OS ,,Margal
Tito” - Ulcin,j.

Ovim radom namjeravam ukazati na znac¢aj primjene kompjutera i in-
terneta u nastavi i njihovoj upotrebi pri koris¢enju razli¢itih metoda u re-
alizaciji nastavnog sadrzaja i operativnih ciljeva.

Teznja ka uspostavljanju kvalitetnog obrazovanja za djecu i omladinu
podrazumijeva promjene kroz edukaciju nastavnog kadra, ucenika i rodi-
telja i uvodenje savremenih tehnologija za rad sa ucenicima.

Poseban izazov predstavlja integracija i socijalizacija djece sa smetnja-
ma u razvoju u obrazovni sistem i to prema individualnim potrebama
ucenika, pa je kompjuter i razvitak posebnih programa i aplikacija u po-
sljednje vrijeme od velikog znacaja kada je u pitanju podizanje kvaliteta
nastave.

Kroz poglavlje ,,Primjena kompjutera i interneta” ukazano je na mo-
gucnosti koris¢enja: i-mejla, mejling liste, onlajn foruma, IRC, video-kon-
ferencije, veb prezentacija, elektronskih knjiga i ¢asopisa, pretrazivaca,
elektronske enciklopedije kao i elektronskog dnevnika (www. meisportal.
edu. me) i portala za roditelje (www.ocjene.edu.me). U ovom dijelu su pri-
kazani rezultati istrazivanja, na nivou skole, o primjeni kompjutera i in-
terneta od strane ucenika i nastavnog osoblja.

Poglavljem ,,Uticaj kompjutera i interneta na zdravlje i socijalizaciju”
pokusao sam ukazati koje su prednosti i nedostaci njihovog kori§¢enja.

Vazan segment predstavlja zastita od nasilja na internetu, kao i mjere
u cilju podizanja bezbjednosti ucenika.

2. PRIMJENA KOMPJUTERA U NASTAVI

Pojava kompjutera i pocetak njegove primjene u nastavi oznacio je pre-
kretnicu u stvaranju preduslova za podizanje kvaliteta nastave, posebno
realizacije reforme u smislu aktivnog ucenja gdje je ucenik u centru pa-
Znje, a ne nastavnik.

Osnovna nacela na kojima se zasniva obrazovno-vaspitni rad ma kog
predmeta u $koli su pravila ili smjernice kojih treba da se pridrzava na-
stavnik u izvodenju nastave. Ta nacela proizilaze iz ciljeva i zadataka obra-



Primjena kompjutera i interneta u nastavi i u¢enju 95

zovanja u odredenom drustvu (drzavi), koja se isticu kroz ,,nastavni pro-
gram po predmetima” [1].

Pod pojmom ,nastavni metod” podrazumjeva se nacin rada nastavni-
ka i uvijek sadrzi tri nerazdvojne komponente:

1. nacine sticanja znanja, umijenja, vjestina i navika;

2. jedinstvo rada nastavnika i ucenika;

3. postizanje odredenih rezultata u nastavnom procesu.

Polaze¢i od opstih didaktickih i posebnih nastavnih principa, imaju-
¢i u vidu u prvom redu izvore znanja (ziva nastavnikova rijec, tekst i oci-
gledna sredstva u nastavi) koji uti¢u na nacine i postupke u radu nastav-
nika i ucenika, u procesu nastave ustanovljena je klasifikacija nastavnih
metoda u nastavi na:

I. verbalno-tekstualne metode;

II. ilustrativno-demonstrativne metode i

III. interaktivne metode.

Buducdi da su subjekti nastave nastavnik i ucenici, svaka nastavna me-
toda ima dvostruko znacenje — odnosi se na nacin rada nastvnika i uc¢eni-
ka. Nastavnici primjenjuju nastavne metode pri izvodenju svake etape na-
stavnog procesa, a ucenici na svakoj toj etapi primjenjuju nastavne meto-
de radi sticanja znanja, umijenja, vjestina i navika i radi razvijanja svojih
sposobnosti. ,,To znaci da su nastavne metode sastavni dio nastavnog ra-
da na svim djelovima nastavnog procesa i to uvijek u njihovoj dvostrano-
sti s obzirom na nastavnike i u¢enike”, a glavni pokazatelj ispravnosti me-
toda jeste njihova efikasnost i postignuti rezultati.

Razvitak pedagogije, psihologije, didaktike, metodike i nauke uop-
$te namece potrebu promjena tj. obogacivanja nastavnih metoda, kako
bi se ostvarili postavljeni ciljevi i zadaci i zadovoljile potrebe ucenika i
nastavnika, $to je moguce isklju¢ivo primjenom savremenih tehnoloskim
dostignuca.

Interaktivne multimedijalne tehnologije, (televizija, video-rekorder, vi-
deo-kamera, DVD, foto-aparat, video-projektor, kompjuter, tablet, inter-
aktivne table, nova generacija mobilnih telefona, elektronske knjige, elek-
tronski casopisi, elektronski udzbenik, internet itd.) doprinose ubrzanju
procesa ucenja.

Primjenom multimedijalnih tehnologija ucenici nastavu dozivljavaju
na jedan potpuno nov nacin, relaksiraniji u odnosu na tradicionalni pri-
stup nastavi gdje je nastavnik u sredi$tu paznje, dok je primjenom savre-
menih nastavnih sredstava ucenik u centru paznje tj. ima aktivnu ulogu,
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ucenici potpunije prate nastavu, efikasnije savladavaju nastavni sadrzaj i
realizuju operativne ciljeve koji su definisani po predmetima zvani¢nim
nastavnim programom, te jednostavnije provjeravaju svoja znanja.

Razlog tome je §to: individualno prihvatanje instrukcija omogucava
efikasnije ucenje, zvu¢no-vizuelne predstave lako se usvajaju, trenutna in-
terakcija i povratno dejstvo pojacavaju opsti utisak kod korisnika, perso-
nalizovana instrukcija omogucava razlicite stilove ucenja.

Uz pravilan rad nastavnika, primjena kompjutera moze doprinijeti da
je ucenik aktivniji, da razvija kriticko misljenje, da razvija komunikacij-
ske vjestine i timski rad.

Medutim, treba biti oprezan kada je u pitanju kvalitet i kvantitet na-
ucenog jer kao rezultat dominacije vizuelnih efekata moze se stvoriti la-
zna slika o stvarno steCenom znanju, vjestinama i umijenjima. To znaci
da ucenik vizuelno nesto zna ili prepoznaje, dok usmeno nije u stanju da
objasni ili primijeni.

3. IROP I PRIMJENA KOMPJUTERA

Teznja ka uspostavljanju kvalitetnog obrazovanja za djecu i omladinu
sa smetnjama u razvoju u obrazovnom sistemu Crne Gore podrazumje-
va novine i promjene kroz edukaciju nastavnog kadra, ucenika i roditelja.

Vazno mjesto u ovom procesu predstavlja i adekvatan didakticki i dru-
gi materijal, ¢ime obrazovne ustanove nijesu dovoljno opremljene. Savre-
mena tehnicka didakticka sredstva za rad sa u¢enicima sa smetnjama u ra-
zvoju predstavljaju vaznu osnovu jer adekvatnom opremljenos$cu realizaci-
ja IROP-a' bi bila laksa, a rezultati bi bili bolji na zadovoljstvo svih.

Primjena novih tehnologija koje se danas pocinju prilagodavati i oni-
ma koji imaju posebne potrebe u ovom procesu je nezamjenljiva i ¢ak ne-
ophodna, jer razvitak posebnih programa i aplikacija u posljednje vrijeme,
za ucenike sa smetnjama u razvoju od velikog je znacaja kada je u pitanju
podizanje kvaliteta nastave i realizacija IROP-a, kao i njihova socijalizaci-
jaiukupna integracija u nastavni proces.

Primjena kompjutera opremljenih adekvatnim edukativnim softverom
omogucava da djeca sa smetnjama u razvoju mogu da postignu mnogo vi-
$e nego $to se od njih ocekuje.

! Individualni razvojnoobrazovni program.
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Rad sa djecom pomocu kompjutera u svijetu je veoma rasirena prak-
sa i daje odli¢ne rezultate, dok se na naSem podruéju veoma malo koristi
ili je tek u zacetku.

Naves¢emo neke od aplikacija za ucenike sa smetnjama u razvoju:

Prvi specijalni softver 4 ugla, razvijen je u potpunosti na platformi Ma-
cromedia Flash MX 2004.

Aplikacija Proloquo 2 Go za tablet racunare i pametne telefone name-
njena je djeci sa smetnjama u razvoju kojima je otezana sposobnost govora.

Softver Cova je zanimljiva vjezba kroz igru na ra¢unaru, a cilj je skla-
panje tijela covjeka (ruke, noge, torzo i glava) koriS¢enjem misa ili trekbola.

Programi 4 ugla i Cova se uspje$no kombinuju i bi¢e dopunjeni prila-
godenim bojankama koje predstavljaju radnje u vjezbama.

Muzikoterapija je terapijska tehnika za cije je sprovodenje i za njenu fi-
nalizaciju potreban kompjuter.

CatchMe je jednostavna vjezba kori$¢enja misa. Glavni cilj je upo-
znavanje sa osnovnim komandama misa koje se primjenjuju u Windows
aplikacijama.

Pablo sadrzi Sest vjezbi za bojenje i kopiranje sa rastu¢im stepenom
teskoca.

Kon-Zen je program za koncentraciju i kognitivni razvoj, kroz kori-
$¢enje iskljucivo vizuelnih vjezbi. Sadrzi tri igre: Matching pairs, Quick fit
i Flash figures [2].

Projekat ICT-AAC sadrzi nekoliko aplikacija: prepoznaj pojmove, An-
droid aplikacija Matematicki vrtuljak, aplikacija Glaskalica kao i Android
verzija aplikacije Glaskalica, Android aplikacija e-Galerija i verzija e-Gale-
rije za Apple uredaje, verzija Slovarice za Apple uredaje i za Android ure-
daje, nova verzija Komunikatora i Android Komunikator 2.0 i dvije nove
iOS aplikacije. Programi su na hrvatskom jeziku i potpuno besplatni, a
projekt je prepoznala i Evropska unija koja ¢e za njega odvojiti vise od po-
la miliona eura [3].

Kod nas je potrebno uspostaviti vezu izmedu predskolskog, osnovno-
$kolskog, srednjoskolskog i visokoskolskog obrazovanja i to kroz razvoj
novih programa i aplikacija za djecu sa smetnjama u razvoju, roditelje i
nastavno osoblje.

Kroz projekat ,,Horizont 2020” potrebno je ujediniti snage i obezbi-
jediti sredstva za razvoj novih aplikacija i softvera na nasem jeziku, ko-
ji pomazu djeci sa smetnjama u razvoju ali i njihovim roditeljima. Prosto-
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ra ovdje ima i za drustveno odgovorne kompanije iz ICT sektora i sekto-
ra telekomunikacija.

4. PRIMJENA KOMPJUTERA I INTERNETA

Primjena kompjutera, a time i interneta, doprinosi nastavnom proce-
su i popularizaciji nastave, a time i ostvarivanju ciljeva i zadataka utvrde-
nih nastavnim programom.

Nastavnik moze uraditi godisnje planove i pripreme u elektronskom
formatu i na taj nacin uciniti ih trajnim i podesnim za novonastale potre-
be, te na taj nacin sebi olaksati i skratiti vrijeme potrebno za izradu istih.

Za samo nekoliko godina internet je velikom brzinom usao u nase do-
move i osvojio ih, a uskoro bice rijetka domacinstva koja nece imati pri-
klju¢ak na globalnu mrezu informacija, s obzirom na to da se pristup in-
ternetu pocinje zakonski definisati kao jedno od osnovnih ljudskih prava.

U meduvremenu tu su internet klubovi, centri, zone slobodnog pristu-
pa internetu putem WiFi tehnologije u kojima svakodnevno mozemo vi-
djeti djecu, mlade i odrasle.

Internet moze da nadomjesti nedostatke opremljenosti skola i $kolskih
ili mjesnih biblioteka, ili da zamijeni biblioteke u potpunosti preko upotre-
be elektronskih knjiga, enciklopedija, ¢asopisa i drugih izdanja.

Upotreba interneta u nastavi svojevrstan je oblik problemske nastave,
$to nesumnjivo znaci podizanje nastave sa nivoa memorisanja na nivo raz-
misljanja, a znaci istovremeno povecanje ucenicke kreativnosti, traganje i
ucenika i nastavnika za ne¢im novim, originalnim kako bi uc¢enik bio su-
bjekt u nastavnom procesu.

Rad na mrezi omogucuje da lokaciju i vrijeme prihvatanja znanja odre-
duje korisnik, istovremeno opsluzivanje veceg broja korisnika i stvaranje
sopstvene arhive informacija, odnosno programa.

I-mejl. Prednosti kori$c¢enja i-mejla su jednostavnost pri koris¢enju, ko-
munikacija je privatna i omogucava dovoljno vremena za razmisljanje i
odgovor.

Mejling-liste. Na ovaj nacin se obezbjeduje jednostavnost u koriséenju,
prilagodenost radu s grupom, omogucava organizacija u vise manjih gru-
pa, npr. po odjeljenjima ili razredima.

Onlajn forumi. Omogucavaju javne rasprave, gdje se Salju pitanja, od-
govori, razmjenjuju misljenja i moguce je otvoriti vlastitu diskusijsku gru-
pu za odredenu temu. Ovaj nac¢in komunikacije omogucava obucavanje
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prepiskom, upotrebom fajlova za prenos nastavnog materijala i formira-
nje oglasnih tabli za komunikaciju sa nastavnikom.

Internet relay chat (IRC). Omogucava komunikaciju baziranu na tek-
stualnim porukama preko interneta i povezivanje ucenika s priblizno jed-
nakim znanjem, stvara mogu¢nost nadoknadivanja propustenog sadrzaja.

Videokonferencije. Direktna komunikacija tj. razmjena saznanja uzivo,
koja omogucava prevazilazenje udaljenosti i osjecaj da ste sa nekim na is-
tom mjestu.

Veb-prezentacija. Omogucava objavljivanje sadrzaja za ucenje na veb-

-sajtu (internet-prezentaciji) obrazovne ustanove, a ucenicima prikuplja-
nje svih potrebnih informacija u vezi sa predmetom i ispitom. Skolski por-
tali postaju izvor informisanja jer ucenik moze da vidi cio nastavni plan
i program, po danima i ¢asovima, prati aktivnosti u skoli u slu¢aju odsu-
stva i ima uvid u ispitna pitanja prema kojima ¢e spremati ispit.

Na veb-prezentaciji mogu se dati uputstva za izradu radova, a mogu se
objaviti i rezultati ispita. Prednosti ovakvog metoda distribucije materija-
la za ucenje su: brza distribucija, ucenici preko interneta pristupaju ponu-
denom materijalu, servis mogu koristiti pojedinci ili grupe istovremeno.

Na sajtu se nude i mnogobrojni linkovi putem kojih se dolazi do dodat-
ne literature, multimedijalnost sadrzaja, jednostavnost obnavljanja sadr-
zaja, mogucnost administriranja pristupa, interaktivnost sadrzaja, a i lak-
§i je kontakt izmedu ucenika i nastavnika.

U posljednje vrijeme pojavljuju se profili skola na drustvenim mreza-
ma, ali kao neadekvatna zamjena veb-prezentacijama [4].

Elektronski dnevnik (MEIS portal) (www. meisportal. edu. me) i portal
za roditelje (www. ocjene. edu. me) zauzimaju posebno mjesto i postace,
kako se budu razvijali, baza za informisanje ucenika i roditelja kao i pra-
¢enje kvaliteta rada obrazovnih ustanova [5].

Zahvaljujuc¢i navedenim moguc¢nostima, od ove godine u nasoj $koli
se Skolski ¢asopis ,,Nasa rije¢ — Fjala joné” pored stampanog objavljuje i u
elektronskom formatu kako bi bio dostupan svim ucenicima i §iroj javno-
sti, a takode smo pokrenuli istu inicijativu i za prethodne brojeve ¢asopisa.

Primjenu kompjutera i interneta treba shvatiti kao vid podrske obra-
zovnom procesu, koji inace zahtijeva direktnu komunikaciju, ljudski od-
nos izmedu ucenika i nastavnika koji ipak nista ne moze da zamijeni. Po-
sebna kritika na upotrebu kompjutera dolazi od nastavnika maternjeg je-
zika jer prema njihovom misljenju kompjuteri uti¢u negativno na pisme-
nost djece — kori$¢enje skracenica (npr. nzm = ne znam), ne upotrebljava-
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ju se velika slova, koriste se tudice (narocito iz engleskog jezika), ne ¢ita-
ju se lektire itd.

Za uspjeh u nastavnom radu neophodni su i drugi uslovi. Posebno je
vazan ambijent u kojem zivi i radi ucenik, narocito u danasnjem vreme-
nu kad je primjetan pad motivacije kod samih uc¢enika kod kojih postepe-
no preovladuje pragmatizam u ostvarenju ciljeva. Zato je potrebno uloziti
dodatni napor za motivaciju ucenika, kako bi postizali §to bolje rezultate.

Vazan faktor je i kvalitet u¢enickog kolektiva putem kojeg se kroz prava
uputstva nastavnika prevazilaze nedostaci i time povecava pozitivan am-
bijent i sam odnos prema $koli i obavezama koje se nalaze pred ucenicima,
$to sve zavisi od obrazovanosti i metodicke osposobljenosti nastavnika.

5. ANKETA O KORISCENJU KOMPJUTERA
I INTERNETA U NASOJ SKOLI

Anketu o koris¢enju kompjutera i interneta sproveli smo u Osnovnoj
skoli ,,Marsal Tito” u Ulcinju tokom 2014. godine. U $koli ima vise od
1.100 ucenika i vise od 80 nastavnika, a anketom je obuhvac¢eno 600 uce-
nika i 40 nastavnika razredne i predmetne nastave. Odgovori na anketna
itanja su predstavljeni rasponom ocjena od 1 do 5, a ocjene su imale slje-
dece znacenje: (1) najnizi nivo, (2) osnovni nivo, (3) srednji nivo, (4) visi
nivo i (5) najvisi nivo.

Rezultati ankete su prikazani u Tabeli 11 2.

Analizom odgovora na prvo pitanje utvrdeno je da ucenici vise od na-
stavnika koriste kompjuter i da su spremniji za kori$¢enje savremenih teh-
nickih sredstava. Stariji nastavnici su skloniji tradicionalnom radu bez pri-
mjene savremenih sredstava za razliku od mladih, koji u kori$¢enju savre-
menih sredstava vide prednost i vece moguc¢nosti.

Kod drugog pitanja proizilazi da bi ucenici voljeli da se kompjuter vi-
$e koristi u nastavi u odnosu na nastavnike, ali rezultat dobijen na pita-
nje ,,Da li smatra$ da bi upotreba racunara u nastavi pomogla da se lakse
savlada gradivo?” ukazuje da i nastavnici pocinju uvidati znacaj savreme-
nih sredstava za nastavu.

Odgovori na pitanje ,,Da li koristite internet i koliko vremena provo-
dite na internetu?” pokazuju da su ucenici znatno ispred nastavnika, po-
sebno ako se uzme u obzir ¢injenica da dio nastavnika koristi internet sa-
mo po osnovu obaveza za MEIS portal.
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Tabela 1. Rezultati ankete o kori$¢enju kompjutera i interneta u $koli za ucenike

PITANJA SREDNJA OCJENA
1. | Dali koristite kompjuter? 4.00
Da li bi volio/voljela da se kompjuter vise koristi u
2. . 4.50
nastavi?
Da li koristite internet i koliko vremena provodite na
3., 3.30
internetu?
Imate li svoj blog, Facebook ili Twiter profil i koliko ga
4. o 3.50
koristite?
5. |Dali ste imali neki problem preko interneta? 2.33
6. | Dali ste edukovani za siguran internet? 2.00
Tabela 2. Rezultati ankete o kori$¢enju kompjutera i interneta u $koli za nastavnike
PITANJA SREDNJA OCJENA
1. | Dali koristite kompjuter? 3.37
Da li bi volio/voljela da se kompjuter vise koristi u
2. . 4.00
nastavi?
3. |Dali smatra$ da bi upotreba ra¢unara u nastavi pomogla
p . 3.82
da se lakse savlada gradivo?
Da li koristite internet i koliko vremena provodite na
4. |. 3.17
internetu?
Imate li svoj blog, Facebook ili Twiter profil i koliko ga
5. e 2.30
koristite?
6. | Dali ste imali neki problem preko interneta? 1.45
7. |Dali ste edukovani za siguran internet? 2.77

Na pitanje ,,Imate li svoj blog, Facebook ili Twiter profil i koliko ga ko-
ristite?” rezultati ankete govore da su ucenici opet ispred nastavnika u ko-
ris¢enju drustvenih mreza i da u njima vide znacajan izvor informacija ka-
ko za razonodu tako i za ucenje.

Sa sigurno$cu se zato moze reci da i nastavnici mogu da uce od uceni-
ka, a ne samo ucenici od nastavnika.

Odgovori na pitanja ,,Da li ste imali neki problem preko interneta?” i

»Da li ste edukovani za siguran internet?” otkrivaju nam nedovoljnu edu-

kaciju u¢enika o opasnostima koje mogu do¢i putem interneta i da je odre-
deni broj uc¢enika imao odredene probleme kad su u pitanju drustvene
mreze. Moze se zakljuciti da je potrebno kontinuiranom edukacijom uce-
nike upoznati sa opasnostima i mjerama zastite na internetu, a takode i
nastavnike, iako su oni svjesniji opasnosti koje dolaze sa interneta.
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6. UTICA] KOMPJUTERA I INTERNETA
NA ZDRAVLJE I SOCIJALIZACIJU

Kada je rije¢ o prednostima i nedostacima koristenja kompjuterskih
igara i interneta, ucenici kao razloge zbog kojih ih koriste uglavnom isti-
¢u njihove prednosti: zabava, kori$¢enje slobodnog vremena, moguénost
dolazenja do informacija (i sizea lektira!) potrebnih za radove, referate i sl.

Srednjoskolci pored prednosti, isticu i nedostatke: umor, bol u glavi i
ki¢mi, umor i titranje slika pred o¢ima - ukoliko je rije¢ o prekomjernom
gledanju u monitor, izolovanost od vr$njaka, problemi sa roditeljima, tro-
$enje novca itd. Kao posebnu prednost istakli su brzu komunikaciju na da-
liinu sa ljudima iz svih djelova svijeta, ,druzenje” putem internet komu-
nikacije i sl.

U posljednje vrijeme primjecuju se promjene kod ucenika kada su u pi-
tanju kompjuteri i internet, a ogledaju se u ¢injenici da ne Zele da koriste
klasi¢ne kompijutere jer ih smatraju prevazidenim i da dominaciju preuzi-
maju tableti i telefoni nove generacije.

Na c¢asovima informatike postaju manje zainteresovani, $to je poslje-
dica ve¢ stecenog znanja kroz li¢no iskustvo i saznanja od vrinjaka pa se
desava sve Ce$ce da su ucenici ispred profesora, $to dovodi do pada auto-
riteta samog nastavnika.

Internet moze da pruzi obilje informacija, da poboljsa komunikaciju
medu ljudima na brzi, jeftiniji i efikasniji nacin, da omoguci protok zna-
nja, iskustava i vjestina, da na prijemcljiv nacin, putem virtuelnih progra-
ma, docara odredena zdanja, destinacije, pojave i procese u 3 D formatu.

»Opcinjenost racunarom, bilo da se radi o igricama ili surfovanju inter-
netom, moZze zaista ugroziti socijalizaciju svih korisnika bez obzira na uz-
rast. Jer, ako se nastavi progresivno razvijanje ovog oblika komunikacije,
ljudi ¢e osjecati potrebu da viSe vremena provedu uz ra¢unar, nego u dru-
$tvu prijatelja. Kod ljudi ¢e se razviti navika da radije komuniciraju preko
mesendzera ili skajpa (Skype) nego da se vide i porazgovaraju licem u li-
ce. Nije li onda internet samo dodatno sredstvo za otudivanje ljudi? A ka-
da do toga dode prestaju zivi govor i bliski kontakti medu ljudima, ¢ime
slabi emocionalnost, i to ona pozitivna, ljudi postaju prazni i gube volju za
drustvom i prisustvom drugih. A sa takvim ljudima lakse je manipulisati
jer nisu u toku desavanja o onom, ,vanjskom” svijetu” [6].

Dakle, kako god razmisljali o internetu kao izvoru obilja informacija
dostupnih svima, moramo imati na umu i kvalitet tih informacija i njiho-
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vu korist za pojednica i $iru drustvenu zajednicu. Jer pojedincu koji sati-
ma gleda u monitor i pretrazuje veb-stranice ili komunicira sa nekim, za-
ista korist koju na taj nacin ostvari treba da bude dovedena u pitanje zbog
njegovog fizickog i mentalnog zdravlja, drustvenosti, otudenosti od real-
nog svijeta, podocnjaka i zracenja kojem je izlozen. Kao i u svemu, i ov-
dje treba napraviti balans i od interneta uzeti samo ono $to je najpotrebni-
je i najbolje za nas i ucenike. Jedino na takav na¢in ne¢emo upasti u zam-
ku, da od korisnika racunara postanemo ovisnici, da nam potreba za in-
formacijama ne preraste u op¢injenost surfovanjem, svakodnevnom navi-
kom bez koje ne mozemo zamisliti nijedan dan. Govorimo o tome ne bez
razloga, jer su mnogi ve¢ dosli u stadij da im je draze sjedeti za kompjute-
rom i ,,druziti se” sa tim uredajem, nego sa prijateljima, da im je lakse pro-
naci prijetelja na drustvenim mrezama, a koga nikad ranije nije ni vidio pa
se sa njim satima druziti i slati poruke, nego sa vr$njacima iz susjedstva.

Zato je potrebno svesti kori§¢enje interneta na jednostavnu potrebu za
njim i provjeriti koliko se dnevno dijete zadrzava ispred monitora. Pogre-
$no je misljenje da su djeca, dok se igraju kompjuterskih igara, mirnija i da
roditeljima tako dopustaju da na miru obavljaju svoje obaveze ili se odma-
raju. Umjesto toga, ako se ve¢ nema dovoljno vremena za druzenje sa nji-
ma, bolje je uputiti ih na druzenje sa vr$njacima.

Njihovu upotrebu za ra¢unarom treba svesti na pola sata ili maksimal-
no sat vremena dnevno. Rezultati tog ograni¢enja mozda se nece primijeti-
ti odmah, ali hoce kasnije kada dijete bude moralo verbalno da izrazi svo-
je misljenje, znanje i sl., kada bude moralo da komunicira sa mnogo lju-
di, da zna norme lijepog ponasanja, prakti¢no sprovodenje svojih znanja i
umijeca i kada na konkretne probleme bude trebalo da konkretno odgo-
vori, jer tu mu upotreba racunara nec¢e bas mnogo pomoci.

»Psiholog Manfred Spitzer ima zabrinuto lice kada se na¢ne tema ,,dje-
ca i kompjuteri”. Ovaj profesor psihijatrije sa Univerziteta u Ulmu racuna-
re i konzole tipa Playstation naziva ,masinama za sprjecavanje ucenja”. On
upozorava: generacija koja odrasta imac¢e masovne smetnje. Prekomjerno
koristenje interneta moze dovesti do stanja hipnotiziranosti u kojem ko-
risnik ne moze da odvoji realan svijet od onog koji ima posredstvom ra-
¢unara” [7].

Zbog toga $to mladi previSe vremena provode s digitalnim medijima
ometeni su njihovi procesi razvoja i obrazovanja. Kao posledice mogu se
javiti i smetnje u razvoju govora i lode ocjene, a za to odgovornost snose
roditelji, ali i obrazovni sistem.
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7. ZASTITA OD NASILJA NA INTERNETU

Kako god razmisljali o internetu kao izvoru informacija dostupnih svi-
ma, moramo imati na umu i kvalitet tih informacija i njihovu korist za po-
jednica i Siru drustvenu zajednicu jer postoji i druga strana medalje, a to je
opasnost od nasilja na internetu. Tu spada i plasiranje laznih informacija
u svrhu ostvarivanja ideoloskih, politickih i kolonizatorskih ili vojnih ci-
ljeva. Informacije koje govore o krupnim dogadajima u svijetu (podmeta-
nje bombi, atentati, podmetanje pozara, izazivanje drugih nemira i sl.) ne
moraju biti apriori ta¢ne, posebno kada je rijec¢ o preuzimanju odgovorno-
sti za napade, prijete¢im porukama i sl.

Znamo da se vrlo lako moze aktivirati stranica na drustvenim mre-
zama pod laznim imenom na kojoj se mogu plasirati razne lazne ili uv-
rjedljive informacije, fotografije i video-zapisi, koji mogu biti rezultat foto
ili video montaze. Moze se, takode, vijest proslijediti na neogranicen broj
drugih stranica i i-mejl adresa i tako se prosiriti velikom brzinom i na ve-
liko podrucje pa se mnogi korisnici mogu dovesti u zabludu kao posljedi-
cu odredene propagande.

Sa tim problemom se posebno suocavaju djeca koja mnogo vremena
provode za kompjuterom. Ali to nije jedini problem, mnoge igrice se za-
snivaju na nasilju koje se iz digitalnog svijeta prenosi i u realan svijet pa
se kao posljedica psiholoskog zasi¢enja ne mogu razdvojiti ta dva svijeta.

Prikazivanje ubijenog ¢ovjeka u igrici predstavljeno je kao uspjeh igra-
¢a, a u stvari se tako kod njega usaduju neke nove osobine: agresivnost,
skolonost ka nasilju i ubijanju, ravnodusnost prema Zrtvi, ali i potreba za
dominacijom, uzivljavanje u svijet imaginarnog i bijeg od stvarnosti.

Govor mrznje na internetu postaje opasnost savremenog drustva po-
sebno za djecu - ucenike koji su nedovoljno svjesni opasnosti koje mogu
do¢i putem interneta. Mali broj uc¢enika imao je losa iskustva na interne-
tu, ali priznaju da nijesu dovoljno edukovani kako da se sa¢uvaju od tih
opasnosti.

Svako u svom okruzenju mora djelovati protiv netrpeljivosti i povre-
de privatnosti na internetu jer anonimnost pruza osjecaj da se mogu krsi-
ti socijalne norme i pro¢i nekaznjeno, pa je sve vise takvih kaznenih dje-
la i prekrsaja u svijetu.

Najvaznije je preventivno djelovanje, kako se neprimjereni sadrzaji ne
bi ni pojavljivali na internetu jer se ,teSko mogu izbrisati dusevni oziljci
koji mogu ostati za cijeli Zivot”.
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Edukacija najmladih o za$titi od nasilja na internetu je vazan segment
kome smo se posvetili kroz projekat ,,Osvoji internet, surfuj pametno” ko-
ji su realizovali Ministarstvo prosvjete, Ministarstvo za informacione teh-
nologije i telekominikacije, institucija Ombudsman, agencija Fleka, Udru-
zenje ,,Roditelji” i nosilac projekta kompanija Telenor.

Kroz ,,Surfuj pametno” inicijativu i posredstvom vr$njacke edukacije,
osnovci u nadoj $koli su se upoznali sa izazovima digitalnog doba, ali i uci-
li kako da odgovore na pravi nacin na te izazove. U zavr$noj fazi, 210 tak-
micara iz 70 $kola stecena znanja pokazalo je 14. 06. 2014. godine na tak-
micenju ,,I Genius”.
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Mahmut METANOVIC

APPLICATION OF COMPUTERS AND INTERNET IN THE
SCHOOL CURRICULUM AND IN LEARNING

Summary

The presence of computers and the beginning of its application in the classroom
marked a turning point in creating preconditions for raising the quality of teaching, in
particular the implementation of reforms in terms of active learning where the student
is at the center of attention and not the teacher.

The development of pedagogy, psychology, didactics, methodology and science it-
self imposes the need for change i. e. the enrichment of teaching methods in order to
achieve the goals and objectives and satisfy the need of students and teachers, which is
possible by using modern technological achievements.
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By applying multimedia technology students experience teaching in an entirely
new way, the student is at the center of attention, i. e. plays an active role, students at-
tend lessons in a better way, learn the material more effectively and have an efficient
self-assessment.

However, one should be cautious when it comes to the quality and quantity of learn-
ing, as the result of the domination of visual effects can create a false picture of the actu-
al acquired knowledge and skills. This means that even though the student knows some-
thing visually or recognizes it, he is unable to apply or explain it orally.

Recently, the computer and the development of special programs and applications
are of a great importance for students with special needs, especially when it comes to
raising the quality of education, socialization and overall integration.

Internet can be considered as one of the sources of information available to every-
one, but we have to think of the quality of information and its benefit for the individu-
al and the wider social community as well.

Violence protection on the Internet and educating the youngest are two points that
we all have to pay attention at.

Key words: computer, Internet, teaching, methods, learning, socialization, violence
protection
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